REGULAMIN TURNIEJU O PUCHAR MARSZAŁKA

W PIŁCE NOŻNEJ 

1. Zasady ogólne

· czas gry wynosi 14 min., bez przerwy, bez zmiany stron

· mecze półfinałowe i finałowe trwają po 14 minut

· pole bramkowe wyznacza linia 6 m od bramki
· bramki 5m x 2m 

· mecze będą rozgrywane piłką nożną nr 5
2. Zawodnicy:

· drużyna liczy z rezerwowymi max 10 zawodników w turnieju 

· w grze bezpośrednio bierze udział 5 zawodników, w tym bramkarz (4+1)

· ilość zmian w trakcie meczu dowolna, zmiany tzw. hokejowe w wyznaczonej od strony trybun od strony własnej ławki rezerwowych – kara: strata piłki

· w trakcie meczu zawodnicy rezerwowi zajmują miejsca na ławce rezerwowych, zakazuje się stania przy linii bocznej pod rygorem kary 1 min. dla jednego z zawodników aktualnie biorących udział w grze. 

3. Rzuty:

· bramka jest uznana, gdy piłka całym obwodem przejdzie za linię bramkową,

· rzut karny wykonuje się z linii 7 m,

· bramkarz wprowadza piłkę do gry w obrębie własnej połowy, z zaznaczeniem, iż odbicie piłki od podłoża jest traktowane jako zagranie zawodnika atakującego (jeśli piłka odbije się na połowie zespołu atakującego i zostanie przechwycona przez zawodnika tej drużyny na połowie rywala, sędzia nie powinien przerwać gry) 

· w/w przepis nie obowiązuje, jeśli bramkarz zagrywa piłkę po jej złapaniu w trakcie gry,
· rzut z autu wznawiamy nogą z za linii końcowej,
· nie uznaje się bramki zdobytej bezpośrednio z autu bocznego i bramkowego oraz rzutu pośredniego sygnalizowanego przez sędziego przez podniesienie ręki,

· na wykonanie wszystkich tzw. stałych fragmentów gry drużyna ma 6 sekund przy prawidłowym ustawieniu rywali. Po przekroczeniu czasu piłkę przejmuje drużyna przeciwna,

· odległość obrońcy od piłki podczas wykonywania rzutów i autów wynosi minimum 3 m

4. Gra niedozwolona:

· jak w przepisach PZPN i dodatkowo zakaz stosowania tzw. wślizgów oraz ostrej walki "bark w bark".

5. Kary:

· za niesportowe zachowanie lub przewinienie sędziowie każą zawodnika karą 1 minuty lub 2 minut,

· w przypadku szczególnie negatywnych zachowań i fauli sędzia może ukarać zawodnika karą 5 minut, w przypadku takiej kary sędziowie mogą podjąć decyzję o wykluczeniu zawodnika z kolejnego meczu, a nawet całego turnieju
· przy ukaraniu drużyny, po stracie bramki w tym czasie przez tą drużynę, zawodnik wykluczony wraca do gry, wyjątek - nie liczy się jako bramka zdobyta sytuacji, gdy faul ukarany jest rzutem karnym, dopiero następna bramka upoważnia do powrotu na boisko.

6. Rozstrzygnięcia końcowe:

· przy rozgrywkach grupowych mecz może kończyć się remisem, a drużyny otrzymują po 1 punkcie,

· przy wygranym meczu drużyna otrzymuje 3 pkt., a przy przegranym 0 pkt.,

· w rozgrywkach grupowych przy równej ilości punktów zdobytej przez dwie lub więcej drużyn bierze się pod uwagę:

a) bezpośredni pojedynek,

b) różnicę bramek, 

c) ilość bramek zdobytych,

d) w ostateczności, jeżeli niemożliwe staje się wyłonienie zwycięzcy zarządza się serię rzutów karnych.

· w fazie półfinałowej i finałowej przy remisie wykonuje się po 3 rzuty karne, a następnie po 1 strzale do wyłonienia zwycięzcy,

7. Inne uwagi:

· w sprawach spornych decyzję podejmuje organizator

8. Uwagi organizacyjne

· organizator nie ponosi odpowiedzialności za wypadki wynikłe podczas turnieju oraz zgubione i skradzione rzeczy,

Przy spornych sprawach regulaminowych i organizacyjnych decyduje komisja sędziowska i organizatorzy.

